
Baustrassen-Set in 3D-Ausführung ab EEP8 
 

Das Set besteht aus: 
 
  Spline-Strasse:  Baustrasse-Asphalt-3D_SM1 
  Spline-Strasse:  Baustrasse-Sand-3D_SM1 
  Gleisobjekt-Strasse:  Baustrasse-3D_SM1 
  Spline-Strasse:  KaputteStrasse1-Gwg-3D_SM1 
  Spline-Strasse:  KaputteStrasse1-ohne-3D_SM1 
  Spline-Strasse:  KaputteStrasse2-mit-Absperrung-3D_SM1 
  Spline-Strasse:  KaputteStrasse2-ohne-Absperrung-3D_SM1 
  Gleisobjekt-Wasserweg: Sperrgitter-Anfang_SM1 
  Gleisobjekt-Wasserweg: Sperrgitter-Ende_SM1 
  Immobilie-Zubehör:  Sandhaufen_SM1 
  Immobilie-Zubehör:  Sperrschild_SM1 
 
Ich schlage vor, die Baustrasse in folgender Reihenfolge aufzubauen: 
 
1. den Spline - "Baustrasse-Asphalt-3D_SM1" 
2. das Gleisobjekt - "Baustrasse-3D_SM1" 
3. den Spline - "Baustrasse-Sand-3D_SM1" 
 
Das Gleisobjekt ist nur für diese Kombination geeignet. Die anderen Strassensplines 
sind individuell einsetzbar. Durch die eingebauten 3D Elemente sollten vorzugweise 
alle Splines in eine Richtung verlegt werden. 
 
Dadurch, dass die Sperrgitter als Gleisobjekte vorhanden sind, lassen sie sich 
einfach aneinanderfügen. 
Einen Sandhaufen und ein Sperrschild gibt es als Immobilie für jeden Einsatz dazu. 
 
Hinweis: Die Modelle sind erst ab EEP8 verwendbar. 
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