Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 17.3

Sehr geehrter Kunde, fur den Erwerb des Plug-in 3 zu EEP 17.3 mdchten wir uns
herzlich bei Ihnen bedanken!

Dieses Plug-in enthélt sowohl neue Funktionen, als auch Verbesserungen.
Deshalb bitten wir Sie, die nachfolgenden Erlduterungen, insbesondere die
Installationsanweisung, besonders aufmerksam zu lesen.
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 17.3

Installationsanweisungen

Stellen Sie bitte sicher, dass das Update 3 zu EEP 17 installiert
ist. Es bildet die Grundlage fur dieses Plug-in. Sie erkennen es an
der Versionsnummer 17.3 in der unteren linken Ecke des
Startbildschirms.

liﬁ.SExﬂxﬁﬂ - |
‘ Medelle scannen Das Plug-in enthalt einen eigenen Installer, der
[ nstalisre zuséigiche Modsle. ] neben neuen Modellen auch neue Funktionen
Mo enthalt. Deshalb kann diese Datei nicht tGiber den
— .Modell-Installer direkt aus EEP 17.3 gedffnet
e werden.

Beenden Sie bitte zundchst Ihr EEP 17.3!

Starten Sie die Installation des Plug-ins mit einem Doppelklick auf die Datei: V17TSP10061. Sie werden
driiber informiert, dass das Setup Anderungen an lhrem Gerat vornehmen wird, was Sie mit einem Klick auf
die Schaltflache ,Ja“ bestatigen missen, um die Installation ausflihren zu kénnen. Im Anschluss startet

selbstandig das InstallShield, welches Ihr EEP 17.3 um neue Funktionen erweitert.

Eisenbahn.exe Professional 17.3 - (Plug-in 3] - InstallShield Wizard X

Willkommen bei InstaliShield Wizard fiir isenbahn.exe measslongé
“3) b R |

' i = |

| 3. DU \
dnstalShietd(R) Wizard i isenbahn.exe Professional 17.3 - {f 3) guf Threm

eisenbahn.exe professional

Complter. Klicken Sie auf "\ ; um fortzufahren.
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 17.3

Hier miissen Sie ebenfalls die Lizenzvereinbarungen bestatigen und den weiteren Anweisungen folgen, bis
die Installation abgeschlossen ist.

Wichtige Hinweise:

Das Fenster verschwindet zeitweilig im Verlauf der Installation. Bitte warten Sie, bis es wieder zu sehen ist
und Sie auf die Schaltflache ,Fertig” driicken kénnen. Erst dann ist die Installation abgeschlossen! Wenn die
Installation abgeschlossen ist, starten Sie bitte Ihr EEP 17.3. Wahrend des Startvorgangs sehen Sie nun
hinter der Versionsnummer nach kurzer Zeit den Zusatz ,Plugins: 3“.

v.. 17.3 Expert (x64)}, Plugins: 1,2,3

TRESLD 3



Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 17.3

Neue Modelle im Plug-in 3 zu EEP 17.3:

8 Halb-Guterwagen (jeweils A und B Modell) zur Beladung mit Innofreight-Containern

2 Container 13 ft; 20 ft;
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 17.3

animiertes Beladungsmodul als Signal
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animiertes Entlademodul als Signal
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 17.3

Postenhauschen mit animiertem Bedienstetem als Signal

NANRE
I

RERNNN (NANRRNNRN

l

l
i
&
[

DBAG_365_239 vr_EpV_TU1

Als Schriftarten werden "DIN 1451 Mittelschrift Alt" fiir die Loknummer sowie "DIN 1451 Engschrift" fir die
Beheimatung und die Revisionsdaten verwendet.
Ohne eine Installation dieser Schriftarten kann es zu Darstellungsfehlern am Modell kommen.

Downloadméglichkeit fiir die Schriftarten: https://de.bestfonts.pro/font/din-1451
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 17.3

Zusatzliche Modelle im Plug-in 3 zu EEP 17.3:

3 animierte Manner mit unterschiedlichen Posen aus Plugin 2 zu EEP 17

4 Schaferhunde in unterschiedlichen Posen aus Plugin 2 zu EEP 17
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 17.3

Neue Funktionen im Plug-in 3 zu EEP 17.3:

Neue Méglichkeiten zum Be- und Entladen von Giitern in EEP

Mit dem Plugin 3 zu EEP 17 wird die Moglichkeit zur Beladung und dem Transport von Gitern noch einmal
erweitert.

Es ist damit nun méglich Container des Innofreight-Systems als Giiter zu beladen und anschliefend auch
wieder zu entladen.

Hierzu werden zwei Signale mit integrierter Ladefunktion eingefiihrt.

- ein animiertes Beladungsmodul als Signal

- ein animiertes Entladungsmodul als Signal

— Siehe hierzu Kapitel ,Neue Modelle im Plug-in 3 zu EEP 17.3

Beladen werden kénnen die Container mit

Sagespanen
Pellets
Schotter
Kohle

Pobd=

Mit welchem Ladegut der Zug beflllt werden soll oder, ob der Zug ohne Beladung durchfahren soll, sowie
die Aus- und Wiedereinblendung des Koordinators bei der Beladung, I&sst sich sowohl uber Kontaktpunkte
als auch Uber die Lua-Funktion EEPSetSignal() steuern.

Beim Entladungsbunker farbt sich selbstverstandlich der Boden in der dem Ladegut entsprechenden
Farbtextur.

Sowohl die vollautomatisch ablaufende Beladung als auch die vollautomatisch ablaufende Entladung eines
Innofreight-Zuges wird Uber fest in den beiden Signalen integrierte Lua-Funktionen gesteuert, in die nicht
eingegriffen werden kann.

Kontaktpunkt fiir Signal: 0002
rAuslosen bei Zugvorbeifahrt:
__ Richtung eins
&4\ Richtung zwei
|H| zugschluss ; ik 4
Automatik-Manuelbetrieh [@ Lichter an/fas Jede-;
. La 1
ra_[-]| -]
u Zu

Filtername:

a:
[Fur [ =] |ate [~]|

Wenn Signal/Weiche = | ||ist | - ||
Lua Funktion: Zeit von: Zeit bis:
- | [oo:00:00 = [o0:00:00

Fahrt ohne laden

. :Fahrt ohne laden s
I Sagemehl laden

Pellet laden

Schotter laden v
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 17.3

Eine weitere Erleichterung betrifft das Platzieren von Gitern aller Art auf den neu mitgelieferten Wagen.
Auf diesen Wagen lassen sich Guter exakt aufsetzen, wenn beim Absetzen kurz Uber der Oberkante des
Wagens zusatzlich die Shift Taste gedrickt wird. In diesem Fall erscheint iber dem Wagen ein roter Pfeil,
der nach unten zeigt. Klick mit der linken Maustaste, lasst beispielsweise den Container exakt auf den
vorgesehenen Auflagepunkten des Wagens aufsetzen. Ein anderes Ladegut wiirde zentral zwischen den
Auflagepunkten aufgesetzt werden.

e

Farbige Ausgestaltung der zusatzlichen Lichtquelle bei Immobilien und
einzelnen Landschaftselementen

Mit dem Plug-in 2 zu EEP 17.2 wurde eine besondere Ausleuchtung von Immobilien und einzelnen
Landschaftselementen ermdglicht.

Diese Funktion wird mit dem Plug-in 3 zu EEP 17.3 noch einmal erweitert mit dem Ergebnis, dass unter den
Objekteinstellungen nun zusatzlich auch die Farbe der Lichtquelle eingestellt werden kann.

Gehen Sie dazu wie folgt vor:
Offnen Sie den Steuerdialog im 3D Modus und setzen Sie einen Haken in den Objekteigenschaften eines
Landschaftselements oder einer Immobilie in dem neu eingerichteten Auswabhlfeld ,Beleuchtung*®

infraklacraniage_container_PAL
e — chaften = T
os, X: Skaterung ] 100 | rehunat{ 0.00 A
s, Skeberung 22 100 | Brehung 2| 0.00 |
3 o : e
i b A LF i 5/
Farbe x i -
Grundfarben: i ] -
HrPECEEN b
EfFEFEEN & e
EE S
ENEEEEEN i/
|| Steuerung der Achsen EEEEEEEN - -
Achse: | Fuelung_Grobmuel [-] NN E
| ] Benutasrdefiiene Farben
B
|
7 [ #435 infaoeraringe_corfoine \ T ompEE
e [ o | ; | FebeBass oy iy g o5
OK | Akrechen Farben Finzufiigen

\
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 17.3

Mit einem Klick auf das rechts daneben befindliche Feld ,Light Color” 6ffnet sich eine Farbpalette in der Sie
entweder eine Grundfarbe auswahlen konnen, oder nach einem weiteren Klick auf das Feld ,Farbe
definieren®, eine Farbe frei auswahlen konnen.

Danach wahlen Sie per Klick mit der rechten Maustaste im Objektmenu den Punkt ,Lichteinfallswinkel” an.

Der dann erscheinende Gizmo hat einen gelben Pfeil, der eine Lichtquelle darstellt, die Sie nun ber die
Achsen des Gizmo so drehen kdnnen, wie Sie den zusatzlichen Lichteinfall auf das Objekt wiinschen

Ubernahme von Tag-Texten in Rollmaterialien in rss-Blockdateien.

Mit dem Plugin 2 zu EEP 17.2 wurde es ermdglicht bei allen Rollmaterialien sowohl im 3D- als auch im 2D-

Modus Rauch, Schatten und SSAO abzuschalten, sowie Tag-Texte einzutragen.
Mit dem Plug-in 3 zu EEP 17.3 werden diese Tag-Texte beim Speichern eines Zugverbandes in einer rss-
Datei mitgespeichert. Dies gilt auch fur die als Block gespeicherten Immobilientypen

Beschreibung InnoFreight 60ft sgommrrs 2ct15 A (SM2)

- Objekteigenschaften
Auf diesen Wagen kann man 2 x 13 ft Container laden|
| Schatten an/aus
| 5540 anfaus
4| Rauch an/aus
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 17.3

Name fiur Achsengruppen bei deren Speicherung

Zur besseren Unterscheidung von Achsengruppen ist es mit dem Plug-in 3 zu EEP 17.3 bei der Speicherung
von Achsen als Achsengruppe mdglich, dieser einen selbst gewahlten Namen zu geben.

e Objekt: DAF-F 4305C Sidefifter Blau DU

Ohbjekt verschigben
Obijekt editieren, Gismo

Kupplung vome igt akdiv
Kupplung hinten ist aktiv
Benutzerdefinierte Kamera speichem

Achsenstellung speichem Ausleger auf
Rollmaterial wenden Gruppe speichem #2
Ohbjekt entfemen Gruppe speichem #3

Gruppe speichem #4

Zuggamitur bewegen

BE ok |4

Gruppe speichem #5

Zug wenden
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 17.3

Neue Blockfunktionen

Mit dem Plug-in 3 zu EEP 17.3 gibt es zwei neue Einstellmdglichkeiten in den Block-Einstellungen

Hinzu gekommen ist die Einstellung
,Gleise elektrifizieren* mit der Moglichkeit
- Nichts é&ndern

- Nein

- Ja (neue Distanz)

- Ja (alte Distanz)

Blauer Rahmen

und die Einstellung

~operren®

mit der der Block gegen unbeabsichtigtes Bearbeiten
gesperrt wird.

Roter Rahmen

TRETID

Michts &ndern
Mein

1a (Meue Distanz)
Ja (Alte Distanz]
F FalcTT artfall
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 17.3

Einfligen von Splines anderer Layer bei der Erstellung von Fahrstrallen

Mit dem Plug-in 3 zu EEP 17.3 ist es mdglich in eine FahrstraRe weitere Fahrstrecken einzubinden, die nicht
mit dem Layer der ausgewahlten Fahrstralle identisch sind.

Gleichzeitig erfolgt nun eine eindeutige Zuordnung von ID-Nummern zu den einzelnen Layern.

Ein Doppelklick mit der Maus auf ein Element der FahrstraRe bewirkt, dass die Kamera zu diesem Element
springt und es anzeigt

— Abschnitt Kamerasteuerung

Einblenden des Texturnamens beim Skydome

Beim Skydome wird per Popup der Name der Textur nach etwa 2 Sekunden eingeblendet

EEP-Ummgebung: - .
Tag Sound | , | [ LedeSound ||| Wm be
Mmﬁ: J “_‘Datei: \F'alallels\Envimnment\l?:ch.ipg E‘:ﬁm e ~='1
5-1W-|Benu1zerdeﬁnierte EEP-Umgebung |V]’|§Lade Tausdﬂextur‘;l
] | | Modellladen |

m}(*ﬁ| 0.00 |fooo  [fooo |
my&;}ﬂ 1.00 | | 1,00 | | 1.00 | [H| view-Modell Anlage
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 17.3

Benennung selbstdefinierter Texturen

Bei selbstdefinierten Texturen erscheint zuklinftig der Name der Textur in der Anzeige (sofern ein eigener
Name vergeben wurde).

Verbesserte Modellbearbeitung

Mit installiertem Plug-in 3 zu EEP 17.3 ist es moglich im 3D-Modus Objekte per Doppelklick um 90 Grad zu
drehen.

Objekt: LHCED 1435mm Holzschwelle Standard

Cihjgkt verschieben
Chbjelkt drehen

Cihjekt skalieren
Objekt editieren, Gismo

Beaqinnen eines endiosen Gleises

Verangerung am Ende einfugen

Verangerung am Anfang einflgen

Nach einem Doppelklick

Steuerdialog:

Modelle

B

Dies ist ebenso bei Immobilien, Giitern, Landschaftselementen moglich
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 17.3

Kamerasteuerung

a) Die Kamerasteuerung ist sehr viel feinflihliger geworden
b) Der Name der Kamera wird zusatzlich im 3D-Fenster angezeigt.

¢) Sowohl im 2D als auch im 3D-Modus springt die Kamera auf ein markiertes Objekt bei Klick auf das Icon
,Plan oder Radarfenster auf Kamera zentrieren®.

Dies ist keine neue Kamerafunktion, wurde aber an dieser Stelle in das Manual aufgenommen, damit auch
diese Funktion einmal beschrieben und dokumentiert ist
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 17.3

Signalsteuerung

Im Steuerdialog wird im Automatik-Modus in der Geschwindigkeitsanzeige die Sollgeschwindigkeit des
ausgewahlten Zuges angezeigt. Sobald der Zug an einem Signal steht, wird in eckigen Klammern [] die ID
dieses Signals angezeigt. Wurde in den Objekteigenschaften des Signals eine Aktivierungsverzogerung
eingetragen, so wird - nachdem das Signal auf Fahrt gegangen ist - dahinter in runden Klammern () als
Countdown die Zeit angezeigt, wie lange der Zug noch halt.

#EBO Ce-30R71T114

B 7ug O automatik 00021 (13s.)

| Ist-Geschwindiakeit (0 kmih) hinten -‘w‘pmg
L Ogx Ogy
hffh I N R A T ok OB
— L
Setze: | | | Zuglokaisieren_|

keit (400 kmnih}

[-]

Erweiterte Soundfunktion

Méglichkeit, in den Modelleigenschaften, den Sound eines vom Benutzer zugewiesenen Rollmaterials
wieder zu entfernen und den urspriinglichen Zustand wiederherzustellen.

Modell-Eigenschaften - Datei: \Rollmaterial\SCHIENEY.OKO

Modellname:

| ALX-223-081-1-AG3

Konstrukteur des Modells: Erbauer des Originals:

|A(33 - Alexander Geist | o | |Auh’e

Einsatzbeginn: Einsatzende: Epoche: : . Version:

[ 2003 | [2030 | |Epoche v1 |+ || D) Deutschiand || ~ || 100 (2.48) |

Name des PDF-Dokumentes: ) -
|| PDF-Dok. anzeigen |

g: | TINiEr ies (zerausdi:
ALX-223-081-1-AG3 Snd4. wav ||§ Gerausch ioschen ||
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 17.3

Programmeinstellungen

In den Einstellungen der Anlage kann das Antialiasing nur fir das Gelande abgestellt werden.
Dies tragt vor allem bei alteren Grafikkarten zu einer Entlastung bei.

—Eckdaten der gedffneten Anlage
Name der Anlage:

Lange der Schienen

Lange der Strafien

Lange der Tramgleise:

Lange der Wasserwege & Unsichtbaren:
Anzahl gller Modelle: | 0

Anzahl des Rollmaterials:
Anzahl Immob. & LS-Elemente:
Anzahl der Signale:

Anzahl aller Giiter:

|

| [ LladeSound |
T _;jStandard-EEP-Umgebung |v| |]_ade Tmschte:dur|
| | [ Modelladen |
0.00  |[ooo  |[ooo ]
o |t J[roo ]

EEP Ereignis Fenster

Im Ereignisfenster gibt es als zusatzliche Moglichkeit, die Schriftgrée zu andern

EEPEroignisFonster |

g Wiederherstellen
Verschieben
GroBe dndern

Minirieren

Maximieren

Keine Transparenz

I:I_'a. v

Transparenz 25%

Transparenz 50%

Transparenz 73%

' SchriftgroBe klein
Schriftgrafie Mitte
SchriftgraBe grol

Lua Log speichern
Lasche EEP Log
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 17.3

Umschaltung 2D/3D Modus

Beim Umschalten zwischen 2D- und 3D-Modus fahrt ein Fahrzeug nicht mehr weiter; das heil’t, es werden
damit keine Kontaktpunkte versehentlich mehr geschaltet.
Bisher betrug die ,Umschaltzeit” 1 Frame / Umschaltung.

Speicherung einer Anlage

Eine Anlage wird wieder genau mit denselben Einstellungen geladen, so wie sie abgespeichert wurde.
Das heildt, gespeichert wird beispielsweise auch der Modus der Steuerung (Handsteuerung oder Automatik)
Beim erneuten Laden wird sie dann wieder genauso geoffnet.
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 17.3

Neues zu Lua in EEP

Mit dem Plug-in 3 zu EEP 17.3 stehen Ihnen die folgenden neuen Lua-Befehle zur Verfliigung:

EEPGetSignalltemName() EEPGetSignalIltemName (Signal-ID, [false | true])

Parameter einer oder zwei
ok, Name = EEPGetSignalltemName (3)
Riickgabewerte zwei ok, Name EEPGetSignalltemName (3, false)
-— Name => "Ks Sig A schirm (GK3)"

Voraussetzung EEP 17.3 Plug-in3 ok, Name = EEPGetSignalItemName (3, true)
-- Name => "Signale\Signale\KsSigASch GK3.3dm"

Zweck Gibt den Modellnamen des Signals aus der ini-Datei oder den Namen der 3dm-Datei
inklusive deren Pfad zurtck.

Bemerkungen o Der 1. Parameter ist die Signal ID.
o Der 2. Parameter ist optional und kann mit true oder false eingegeben werden.
o Bei false oder Nichtexistenz wird im 2. Rickgabewert der Modellname aus der ini-
Datei zurtickgegeben.
e Bei true wird im 2. Rickgabewert der Pfad mit dem Namen der 3dm-Datei
zurlickgegeben.
o Der 1. Ruckgabewert ist true, wenn das Signal existiert, oder false, wenn es nicht
existiert.

Der 2. Riickgabewert ist entweder der Modellname oder der Pfad mit dem Namen
der 3dm-Datei des spezifizierten Signals abhangig vom optionalen 2. Parameter.

EEPOnTrainStoppedOnSignal() EEPOnTrainStoppedOnSignal (Signal-ID, "Zugname')
Parameter ZWei , , , ,
function EEPOnTrainStoppedOnSignal (sigID, zugname)
Riickgabewerte  keiner print ("Zug ".. zugname.." hat am Signal "..
sigID.. " gehalten.")
Voraussetzun EEP 17.3 end
9 _Plugin3

Zweck Wird immer dann aufgerufen, wenn ein Fahrzeugverband an einem Signal halt.
Bemerkungen o Der 1. Parameter ist die ID des Signals, an dem der Fahrzeugverband halt.

o Der 2. Parameter ist der Name des Fahrzeugverbands, der am Signal angehalten

hat.

e Die Parameternamen sind frei wahlbar.
o EEP erwartet bei Aufruf dieser Funktion keinen Riickgabewert.
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 17.3

EEPSetSignalStopDistance (Signal-ID, Halteab-

EEPSetSignalStopDistance() i)
Parameter zwei
Rickgabewerte einer ok = EEPSetSignalStopDistance (9, 45)

VOraUSsetzung EEP 17.3 Plug-in 3

Zweck Andert den Halteabstand eines Signals

Bemerkungen e Der 1. Parameter ist die Signal-ID.
e Der 2. Parameter ist der gewlnschte Halteabstand in Meter. Bei Eingabe eines ne-
gativen Wertes wird der Halteabstand auf null gesetzt.
o Der Rickgabewert ist true, wenn das Signal existiert, oder false, wenn es nicht

existiert.
EEPGetSignalStopDistance() EEPGetSignalStopDistance (Signal-ID)
Parameter einer

ok, Halteabstand = EEPGetSignalStopDistance (9)

Riickgabewerte zwei print ("Signal ", Signal-ID, " hat einen
; Halteabstand von ", Halteabstand, " Meter.")
Voraussetzung EEP 17.3 Plug-in 3

Zweck Ermittelt den Halteabstand eines Signals

Bemerkungen o Der Parameter ist die ID des Signals, dessen Halteabstand man ermitteln méchte.
e Der 1. Rickgabewert ist true, wenn das angesprochene Signal existiert oder false,
wenn es nicht existiert.
e Der 2. Ruckgabewert ist der Halteabstand in Meter.
e Nach EEPSetSignalStopDistance() liefert EEPGetSignalSignalStopDistance() sofort
den neuen Halteabstand.
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 17.3

EEPGetSignalFunctions() EEPGetSignalFunctions (Signal-ID)
einer
zwei ok, Anzahl = EEPGetSignalFunctions (14)

EEP 17.3 Plug-in 3

Ermittelt die Anzahl der im NOS definierten Signal-Funktionen

e Der Parameter ist die ID des Signals.

e Der 1. Rickgabewert ist true, wenn das angesprochene Signal existiert oder false,
wenn es nicht existiert.

e Der 2. Ruckgabewert gibt die Anzahl der im NOS definierten Signal-Funktionen zu-
rick. Diese ist identisch mit der Anzahl der Signalstellungen in der Auswahlbox in
den Objekteigenschaften des Signals.

EEPGetSignalFunction() EEPGetSignalFunction (Signal-ID, Position)

Parameter zwei

Riickgabewerte zwei ok, Funktion = EEPGetSignalFunction (14, 3)

Voraussetzung EEP 17.3 Plug-in 3

Zweck Qibt die vom Konst!’ukteur im. NOS eingetragene Funkt.io.n far dig angegeb.(.ane Position
in der Auswahlbox in den Objekteigenschaften des definierten Signals zurtick

Bemerkungen e Der 1. Parameter ist die ID des Signals.

TRETID

e Der 2. Parameter ist die Position in der Auswahlbox in den Objekteigenschaften des
definierten Signals, zu der die im NOS definierte Funktion ermittelt werden soll.

e Der 1. Ruckgabewert ist true, wenn das angesprochene Signal existiert oder false,
wenn es nicht existiert.

e Der 2. Ruckgabewert ist die im NOS definierte Funktion. Hierbei bedeuten:
1 -> Halt
2 -> Fahrt
sowie, wenn das Signal Gber eine Geschwindigkeitsbeeinflussung verflgt, z.B.
1025 -> Fahrt mit 25 km/h
1040 -> Fahrt mit 40 km/h
1100 -> Fahrt mit 100 km/h
je nach Konstruktion des Signals.

¢ Die Rickgabewerte entsprechen den im NOS durch den Konstrukteur eingetrage-
nen Werten.
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 17.3

EEPSetColourFilter (Farbton, Sattigung,

EEPSetColourFilter() Helligkeit, Kontrast)

Parameter vier
Riickgabewerte keine EEPSetColourFilter (-3, 0.83, 1.18, 1.19)

Voraussetzung EEP 17.3 Plug-in 3

Diese Funktion dient nur zur voribergehenden Einstellung der Farbparameter zum
Zweck Beispiel nach einem Wechsel der Kameraaufnahme und nicht zur dauerhaften
Anderung der Programmeinstellungen.

Bemerkungen e Der 1. Parameter entspricht der Farbtoneinstellung in den Programmeinstellungen.
e Der 2. Parameter entspricht der Sattigungseinstellung in den Programmeinstellungen.
o Der 3. Parameter entspricht der Helligkeitseinstellung in den Programmeinstellungen.
o Der 4. Parameter entspricht der Kontrasteinstellung in den Programmeinstellungen.
e Achtung: Die Parameter werden nicht in die Programmeinstellungen iibernom-
men.
e Diese Funktion hat keinen Riickgabewert.

Schlusswort:

In die Entwicklung des Plug-In 3 zu EEP 17.3 sind viele Winsche erfahrener EEP-Anwender eingeflossen.
Die Neuerungen erleichtern sowohl den Bau als auch den Betrieb lhrer Anlagen. Die Lua-Erweiterungen
er6ffnen dartber hinaus véllig neue Moglichkeiten, Ihre Anlagen ,intelligent zu automatisieren.

Wir wiinschen lhnen viel Freude mit diesem dritten Plug-in zu EEP 17.3.

Ihr EEP-Team des Trend Verlages
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